
Мiс М та квiти
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Мiс М одну з квiткових клумб зробила у виглядi шахової дошки розмiрами n × m, у кожнiй
клiтинцi якої росте одна квiтка.

Вона збирається в гостi до Сонечки та вирiшила для неї зiбрати букет квiтiв з клумби. Але
оскiльки Мiс М дуже поспiшає, то вона доручила це завдання спецiальному роботу.

Робот, починаючи завжди з верхнього лiвого кута, перемiщується по клумбi до правого ниж-
нього (при цьому може ходити тiльки або на одну клiтинку вниз, або на одну клiтинку вправо)
та обов’язково збирає всi квiти на своєму шляху. При кожному проходi по клумбi робот пови-
нен зiбрати як мiнiмум одну квiтку. Пiсля кожного такого проходу робот повертається на стартову
позицiю - верхнiй лiвий кут.

Мiс М не стежить наскiльки оптимально робот виконує свою роботу, тому просить вас пораху-
вати, за яку максимальну кiлькiсть проходiв по клумбах робот зiрве абсолютно всi квiти.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 1 000).
Другий рядок мiстить одне цiле число m (1 6 m 6 1 000).

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.
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Зауваження
Алгоритм збирання квiтiв за максимальну кiлькiсть проходiв буде таким:

1. За перший прохiд по клумбi робот збере рiвно 6 квiтiв, оскiльки вiдвiдає 6 клiтинок (на ма-
люнках позначено червоним кольором).

2. Кожен наступний прохiд буде проходити рiвно через одну нову клiтинку, тому робот збере
наступних 6 квiток за 6 проходiв.

Усього 1 + 6 = 7 проходiв.

Схема шляхiв робота з першого прикладу з умови.

Сторiнка 1 з 1


