
Козак Вус та залiзнична дорога
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 2 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Козак Вус прийшов на залiзничну дорогу, щоб поїхати на випробування чарiвних черевикiв i
дiзнався, що на всьому залiзничному шляху проблеми з освiтленням. Залiзнична дорога має форму
великої вiсiмки, по якiй їздить потяг. Мiсце, де шляхи перетинаються назвемо перехрестям.

Козак Вус хоче виправити проблеми з освiтленням. Для цього вiн придбав n лiхтарiв, кожен
з яких має колiр вiд 1 до k. Гарантується, що було придбано хоча б по одному лiхтарю кожного
кольору. Проблеми з освiтленням будуть виправленi, якщо:

1. Вздовж залiзничної дороги буде розмiщено n лiхтарiв.

2. Один з лiхтарiв стоїть на перехрестi.

3. Якщо два лiхтарi стоять поруч (тобто вони обидва стоять на однiй i тiй же гiлцi, а також мiж
ними немає iншого лiхтаря), то вони мають рiзнi кольори.

4. На верхнiй i нижнiй гiлках дороги стоять не менше 2-х лiхтарiв (не включаючи перехрестя).

Допоможiть Козаку Вусу знайти будь-який спосiб виправити проблеми з освiтленням або вка-
жiть, що його не iснує.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить три цiлi числа n, k i g (5 6 n 6 2 · 105, 1 6 k 6 2 · 105, 0 6 g 6 8) —

кiлькiсть лiхтарiв i кольорiв вiдповiдно, а також номер блока.
Наступний рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 6 ai 6 k) — кольори стовпiв.
Гарантується, що кожне з чисел вiд 1 до k присутнє в цьому масивi.

Формат вихiдних даних
Якщо вiдповiдi немає, то виведiть −1.
Iнакше у першому рядку виведiть два числа x i y (2 6 x, y < n, 1+x+y = n) — кiлькiсть лiхтарiв

на верхнiй i нижнiй гiлках не враховуючи перехрестя вiдповiдно.
У другому рядку виведiть x чисел b1, b2, . . . , bx (1 6 bi 6 k) — кольори лiхтарiв, що стоять

на верхнiй гiлцi в порядку обходу по годинниковiй стрiлцi, починаючи з першого лiхтаря пiсля
перехрестя.

У третьому рядку виведiть одне число c (1 6 c 6 k) — колiр лiхтаря, що стоїть на перехрестi.
У четвертому рядку виведiть y чисел d1, d2, . . . , dy (1 6 di 6 k) — кольори лiхтарiв, що стоять

на нижнiй гiлцi в порядку обходу по годинниковiй стрiлцi, починаючи з першого лiхтаря пiсля
перехрестя.

Якщо вiдповiдей кiлька, то можете вивести будь-яку.
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Система оцiнки

1. (8 балiв): n 6 8.

2. (20 балiв): n — парне, один з кольорiв буде зустрiчатися рiвно n
2 рази, n 6 1000.

3. (5 балiв): n = k, n 6 1000.

4. (8 балiв): n 6 18; k = 2.

5. (10 балiв): k = 2, n 6 1000.

6. (14 бали): k 6= 2, n 6 1000.

7. (20 балiв): n 6 1000.

8. (15 балiв): без додаткових обмежень.

Приклади
standard input standard output

5 3 0
1 2 3 2 1

2 2
2 1
3
1 2

8 3 0
1 1 1 1 2 2 2 3

5 2
1 2 1 2 1
3
2 1

7 3 0
1 1 1 1 1 2 3

-1

9 2 0
1 1 1 1 1 2 2 2 2

5 3
1 2 1 2 1
2
1 2 1

6 6 0
1 2 3 4 5 6

3 2
6 2 5
1
4 3

Зауваження
Вважайте, що лiхтар на перехрестi стоїть на обох гiлках одночасно.
У першому прикладi можемо поставити два лiхтарi з кольорами 1 i 2 на верхню гiлку, два лiхтарi

з кольорами 1 i 2 на нижню гiлку i лiхтар з кольором 3 на перехрестя. Таким чином кожнi два сусiднi
лiхтарi будуть рiзних кольорiв.

Другий приклад зображений на малюнку вище.
У третьому прикладi Козаку Вусу не вдасться виправити проблеми з освiтленням, адже при

будь-якiй розстановцi знайдуться два сусiднi лiхтарi кольору 1.
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