
Прямокутники всюди
1. Вiдповiдь «NO» — тодi i тiльки тодi, коли (x1 = 0 i x2 = n) або (y1 = 0 i y2 = m).

2. Вiдповiдь «NO» — тодi, коли або один з прямокутникiв виконує умову з блока 1, або один
з прямокутникiв торкається лiвої i нижньої пари стiнок, iнший — верхньої i правої i цi два
прямокутники перетинаються

3. Потрiбно перевiряти для кожної пари умову блока 2, також якщо прямокутники не перетина-
ються, але обидва перетинаються з третiм — то вiдповiдь теж — «NO»

4. Можна побудувати граф мiж всiма точками та лiнiями перетину та запустити BFS з пари
сторiн (лiво, низ) i перевiрити, чи вiн дiйшов до пари сторiн (право, верх), або стиснути коор-
динати i розв’язувати задачу на матрицi (2k, 2k) буквально для кожної клiтинки перевiряючи
чи можна в неї зайти.

5. Можна як i в блоцi 4 побудувати матрицю i завдяки двовимiрним префiкс-сумам дiзнатись,
якi клiтинки доступнi. Далi все як в блоцi 4.

6. Дiстатись з точки (0, 0) в точку (n,m) не можливо тодi i тiльки тодi, коли мiж верхньою i
правою парою стiнок кiмнати, та лiвою i нижньою парою можливо пройти лише по прямо-
кутниках. Будемо перевiряти це наступним чином: додамо як стартовi точки BFS в чергу
усi прямокутники якi дотикаються однiєї пари стiнок i за O(n2) перевiримо чи можливо дiй-
ти до iншої пари стiнок, фактично ми перевiрятимемо чи iснує послiдовнiсть прямокутникiв
така, що шлях мiж парами стiнок проходить через цi прямокутники i лише через них, як-
що два прямокутники мають спiльну точку, то з будь-якої точки одного дiйти до будь-якої
точки iншого. Прошу помiтити, що тримати матрицю сумiжностей мiж прямокутниками не
обов’язково, можна для кожного прямокутника коли в BFS настає його черга - перевiряти усi
iншi прямокутники на те, чи мають вони спiльну точку.

Тут можна почитати про алгоритм bfs: https://algoua.com/algorithms/graphs/bfs/
Тут можна почитати про двовимiрнi префiкс суми: https://usaco.guide/silver/more-prefix-

sums?lang=cpp
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