
Крiт
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Пiсля важкого дослiдження Антон вирiшив вiдпочити на своїй дачi. У нього там є прекрасний
сад з багатьма рiзними квiтами. Але от халепа, по приїзду вiн побачив значну кiлькiсть дiрок в
землi. Це крiт!

Тепер, озброївшись лопатою, Антон чекатиме на крота. Крiт може вилiзти в будь-якiй дiрцi.
Антон хоче вибрати позицiю так, щоб в найгiршому випадку вiн бiг до крота мiнiмальну кiлькiсть
часу.

Сад можна представити як матрицю n×m, де n — це кiлькiсть рядкiв, а m — кiлькiсть стовпцiв.
Рядки нумеруються зверху вниз вiд 1 до n. Стовпцi нумеруються злiва направо вiд 1 до m. Тобто,
клiтинка з iндексом (1; 1) знаходиться в лiвому верхньому кутi.

Кожна клiтинка саду ai,j описує стан цiєї клiтинки:

• ai,j = «.» — ця клiтинка не мiстить квiт та дiрок;

• ai,j = «F» — ця клiтинка мiстить квiти;

• ai,j = «H» — ця клiтинка мiстить дiрку.

Антон також знає, що кiлькiсть дiр не перевищує 100.
Як людина, яка вклала багато часу в цi квiти, ваше серце не зможе винести топтання квiтiв.

Тому Вам треба прокладати шлях таким чином, щоб вiн не проходив через них.
За один момент часу Антон може перемiститися з позицiї (x, y) у будь-яку з наступних позицiй:

(x − 1, y), (x + 1, y), (x, y − 1), (x, y + 1) за умов, що нова позицiя не мiстить квiтiв та знаходиться
всерединi саду.

Знайдiть всi позицiї (x; y), з яких Антон буде бiгти до кротiв в найгiршому випадку мiнiмальну
кiлькiсть часу.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n, m (1 6 n ·m 6 2 · 105) — довжина i ширина саду.
Наступнi n рядкiв мiстять по m символiв кожен — опис саду.
Гарантується, що з кожної клiтинки, що не мiстить квiти, можна дiстатися до будь-якої iншої

клiтинки, що не мiстить квiти, рухаючись по клiтинках, що не мiстять квiти.
Гарантується, що iснує хоча б одна дiрка, i кiлькiсть дiрок в саду не перевищує 100.

Формат вихiдних даних
У першому рядку виведiть одне цiле число x (1 6 x 6 n ·m) — кiлькiсть оптимальних позицiй.
У кожному з наступних x рядкiв виведiть оптимальнi позицiї (x; y) для чекання крота (1 6 x 6 n,

1 6 y 6 m).
Позицiї можна виводити у будь-якiй послiдовностi.

Система оцiнювання
Нехай k — кiлькiсть дiрок в саду.

1. (6 балiв): n = 1,m = 2;

2. (9 балiв): n = 1;

3. (15 балiв): k = 1, n ·m 6 5 · 103;

4. (22 бали): n ·m 6 5 · 103;

5. (17 балiв): k = 1;
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6. (31 бал): без додаткових обмежень.

Приклади
standard input standard output

3 4
HF.F
..HF
FF.F

2
2 1
2 2

4 9
......FFH
.F..FHFF.
HF.......
.FHF..FFF

2
1 6
3 4

Зауваження

Вище наведено перший приклад i вiдмiчено оптимальнi позицiї для очiкування.
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