
Матчi
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 2 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Антон винайшов новий командний вид спорту — вотербол (як пейнтбол, тiльки з водою). Вiн
захотiв подiлитись своїм винаходом i покликав n друзiв. В Антона прекраснi вiдносини з усiма
друзями, проте, не факт, що мiж собою друзi мають такi ж. А саме, ми знаємо, що друг номер ai
конфлiктує з другом bi.

Антону дали записанi m конфлiктних пар (ai; bi). I от наче, можна було б подiлити гравцiв на
двi команди, але так просто в Антона не буває...

Вiн хоче взяти розбити цi m конфлiктнi пари на вiдрiзки так, щоб

1. кожна конфлiктна пара належала рiвно до одного вiдрiзку;

2. якщо враховувати тiльки вiдносини на кожному вiдрiзку окремо, то можна розбити всiх людей
на двi команди так, щоб не було двох людей, що конфлiктують мiж собою, та знаходяться в
однiй командi.

Наприклад, нехай у нас є масив конфлiктних пар [(1, 2), (2, 3), (1, 3)]. Ми можемо взяти першi
двi пари у перший вiдрiзок. У такому випадку ми зможемо зробити команди: [1, 3] та [2]. У другий
вiдрiзок ми можемо взяти останню пару. 1 та 3 мають бути в рiзних команда, а 2 може бути у
будь-якiй командi. Альтернативно, ми можемо вiднести першу пару до першого вiдрiзку, а останнi
два до другого. Звернiть увагу, що ми не можемо вiднести першу та третю пару до одного вiдрiзку,
а другу пару до iншого. Причиною цього є те, що вiдрiзок має мiстити лише послiдовнi пари. Ми
також не можемо вiднести всi пари до одного вiдрiзку, бо тодi у будь-якому випадку буде команда,
у якiй люди конфлiктують.

Антон знову перемудрив з умовами, i тепер не може розв’язати задачу. Допоможiть йому, i
скажiть мiнiмальну кiлькiсть вiдрiзкiв, на якi вiн може розбити пари, щоб виконувались умови
вище.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n, m (1 6 n,m 6 106) — кiлькiсть друзiв та недружнiх

вiдносин серед друзiв.
Наступнi m рядкiв мiстять по два цiлi числа ai, bi (1 6 ai, bi 6 n, ai 6= bi), що означають, що ai-й

друг конфлiктує з bi-м.
Гарантується, що жодна пара (a; b) не повторюється бiльше нiж один раз.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Система оцiнювання

1. (4 бали): n 6 3;

2. (7 балiв): n 6 10;

3. (15 балiв): n,m 6 5000;

4. (13 балiв): пари конфлiктуючих друзiв у вхiдних даних згенеровано випадково; це значить, що
було вибрано випадковим чином m пар з усiх n(n−1)

2 пар;

5. (14 балiв): кожна людина конфлiктує не бiльше, нiж з 10 людьми;

6. (19 балiв): n 6 105;

7. (17 балiв): n 6 2 · 105;
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8. (11 балiв): без додаткових обмежень.

Приклади
standard input standard output

3 3
1 2
2 3
1 3

2

5 10
2 4
1 2
3 4
1 3
1 5
4 5
2 3
3 5
1 4
2 5

3

Зауваження
Перший приклад пояснений в легендi вище.
У другому прикладi, можна, наприклад, розбити на наступнi вiдрiзки: [1; 6], [7; 9], [10; 10].
На першому вiдрiзку можна утворити команди [1, 4], [2, 3, 5] — 1 i 4 не конфлiктують мiж собою,

як i пари (2; 3), (2; 5), (3; 5).
На другому вiдрiзку можна утворити команди [1, 3], [2, 4, 5] — 1 i 3 не конфлiктують мiж собою,

як i пари (2; 4), (2; 5), (4; 5).
На третьому вiдрiзку можна утворити команди [1, 2], [3, 4, 5] — 1 i 2 не конфлiктують мiж собою,

як i пари (3; 4), (3; 5), (4; 5).
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